CURSOS FORMACIO ETSAV

o
A
T

3D Studio nivell 2
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El curs va adrecat a persones amb coneixements basics d'il-luminacid, texturitzacio i
cameres que vulguin aprofundir en aquets camps. No és un curs de model-lat, les escenes
per treballar les servira el docent i seraan la base per créixer en els camps que destaquem
al programa.

El curs eés una interaccio constant entre 3DSMAX i Photoshop, potenciant els aspectes
on aquets programes brillen amb [lum propia i aprofitant les seves potencialitats per
assolir ~ un  rendiment  superior en la creaci6 d'imatges virtuals.

Els conceptes i les tecniques en que s'aprofundira en aquest curs son:

o Cameres:

o Correccié de cameres, animacio de cameres optimitzada, composicio de
cameres.

e Materials:

o Creacié de materials complexes, creacié i modificaciéo d'entorns en
Photoshop, interrelacions de mascares entre 3DSMAX i Photoshop.
o Creacid de textures repetitives, taula de mapes i materials.

« Materials arquitectonics: vidre , formigo, fustes, aigua, gespa, metalls.

o Il-luminaci6: Sistemes solars i la seva optimitzacio, entorns esférics en format
HDR (imatges d‘alt rang dinamic) per entorns realistes.

o Postproduccio d'entorns reals i virtuals en Photoshop.

e Il-luminacio d'interiors, teoria i profunditzacié en llums fotométriques, efectes
avangcats d'il-luminacid; llum volumetrica en entorns teatrals. Treball amb equips
d'il-luminacio ERCO e IGUZZINI.

o Presentacié de productes i volums escultorics en interiors i exteriors, posicié de

Ilums en estudi fotografic i exteriors, parametres.



Durant el curs es duran a terme 5 practiques assistides pel docent:

e Il-luminacié i animacio d'un recorregut en un espai exterior.
e Il-luminacid espai interior: condicions dilirnes i nocturnes.
« Il-luminacio d'objecte escultoric en entorn real.

o Integracio d'element virtual en entorn real, efectes Chroma i Alpha Channel.

« Tecniques de canvi de fons de forma interactiva mitjancant Photoshop.



